Vzdélavaci oblast:
Vyucovaci predmét:

Informacéni a komunikacni technologie
Informatika (pro tfidy s rozsitenou vyukou informatiky)

Rocnik Sesty

Ocekdavané kompetence

Ucivo

Prifezova témata

I. Vyhledavani informaci a komunikace

e chovd se zodpovédné na internetu

e pouZiva néktery z internetovych prohlizeci
e vyuZivd internet k vyhledavdni udaji

o vyuZivd elektronickou postu

e Kybersikana a nebezpeci na internetu
e Vyhledavani informaci, komunikace, e-mail

Osobnostni a socidlni vychova
— MORALNI ROZVOJ: Reseni
problémd a rozhodovaci
dovednosti.

Il. Zpracovani a vyuZziti informaci

® znd typy pocitace a jeho pridavnych zarizeni

e rozlisi vstupni a vystupni zarizeni a uvede jejich
priklady

® charakterizuje a rozlisi vyuZivand datova
uloZisté a zaznamovd média

1. Pocitac, HW, SW

e  Zakladni znalosti o struktufe a ovladani pocitace a jeho pridavnych zatizeni, HW a SW
e  Typy pocitac

e  Periferni zatizeni pocitace

e Zaznamova média

e vytvori a upravi obrdzek v grafickém editoru
e vytvori a upravi viastni digitdlni fotografie

N

. Zdklady prdce v grafickém editoru
Tvorba obrazk( pomoci panelu nastrojl programu
e  Vkladani textu do obrdazku, tvorba a zpracovani jednoduchého obrazku

o v textovém editoru vytvori a upravi text

3. Zdklady prdce v textovém editoru
e Uprava jednoduchého textu

e precte textovy nebo symbolicky zdpis algoritmu
a vysvétli jeho jednotlivé kroky

e sezndmi se se strukturou jednoduchého
programovaciho jazyka

e v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi prehledny program pro vyreseni
zadaného problému,; program otestuje a opravi
v ném pripadné béhové a logické chyby

e pracuje v on-line aplikacich

e po precteni jednotlivych krok( algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem resen

4. Algoritmizace a programovdni
Zdklady programovdni

®  Programovaci jazyky, zéklady algoritmizace
Blokové programovani

e Seznameni s vyvojovym prostiedim

e  Zakladni prikazy a jejich pouziti

Robotizace

e Vyuziti programovani v robotice

Konstrukce a programovani vlastniho robota
Programovani robota dle zadani

Tvorba obrazk(, algoritmizace ulohy

Tvorba jednoduchych programi




resi problémové ukoly s minirobotem, vyuZiva
grafické kody

sezndmi se s vyuZitim programovadni pro
ovlddadni robot - podle ndvodu sestavi robota
pomoci stavebnice

sestavi vlastniho robota s vyuZitim kreativniho
mysleni, sezndmi se fungovdnim jednotlivych
ovlddacich cdsti robota

vyzkousi pomoci podpirného programu ovlddat
jednotlivé oviddaci prvky robota

pomoci ndstroji aplikace programu vytvori
vlastni cviceni, aplikaci

5. Zdklady prdce v programu/aplikaci pro tvorbu interaktivnich cviceni a aplikaci
®  VyuZiti nastroji programu/aplikace
e  Vytvareni vlastnich interaktivnich cviceni

dd do souvislosti vznik, prenos, ukladdni, zdroje
informaci, respektuje zdasady autorského prdva
pracuje s informacemi v souladu se zdkony o
dusevnim vlastnictvi

6. Prdavni ochrana informaci, pocitacové pirdtstvi
e  QOchrana prav k dusevnimu vlastnictvi, copyright, informacni etika




